
 

Kierros 1 

Avauskierros alkaa Sveitsin Alpeilta Crans-Sur-Sierrestä. Pelaajien pitää keskittyä tarkkuuteen ja 
pituuskontrolliin, siellä on korkeuseroja ja kapeita väyliä. Vähäinen tuuli ja keskinopeat greenit antavat 
ihannetilanteen tehdä tulosta ja aloittaa mestaruuskilpailu. 
 
Kierros 2 
 
Valtamerikenttä Ocean Course isännöi kierrosta 2, missä tuulinen keli ja pelin hallinta ovat keskeisessä osassa. 
Voimakas rannikkotuuli vaatii luovuutta ja kuria teeltä lyötäessä. Tarkat lähestymiset antavat parhaan 
lopputuloksen lyönneille. Todellinen maltti- ja strategiatesti. 
 
Kierros 3 
 
Kierroksella 3 siirrytään uudelleen avatulle Albatros kentälle Ranskaan, tämä oli vuoden 2018 Ryder Cup 
kenttä. Tarkka rautapeli ja fiksu pelistrategia ovat avainasemassa tämän kentän vaativalla layoutilla. 
Kohtuullinen tuuli ja vaikeat väylät haastavat pelaajat toteuttamaan omaa pelisuunnitelmaansa. 
 
Kierros 4 
 
Quail Hollow on kierroksen 4 pelikenttänä. Täällä painottuu voiman käyttö ja lyöntien yhdenmukaisuus ja ne 
ovat avainasemassa. Pitkät par4:t ja kapeat väylät testaavat avauksien tarkkuutta ja pitkien rautojen kontrollia. 
Normituuli ja keskinopeat greenit pitävät pelin tasapainossa. 
 
Kierros 5 
 
Kierros 5 vie pelaajat kallioiselle ja kauniille Royal County Downille Pohjois-Irlannissa. Tuuliset olosuhteet ja 
tasaiset greenit tuovat luovuutta peliin palkiten pelaajat, jotka osaavat muokata lyöntejä ja omaksuvat links-
tyylisen maaston. Tämä kenttä  voisi olla strategisin kaikista kilpailun kentistä. 
 
Kierros 6 
 
Viimeinen kierros tapahtuu PGA:n läntisen puolen ikonisella kentällä: Stadium Course. Nopeat greenit ja tiukat 
lipunpaikat luovat paineita alusta loppuun. Pelaajien täytyy ymmärtää olosuhteet; hyvät lyönnit ja 
keskittyminen luovat ihanteellisen lopputuloksen. 



 

Golftaitojen haastekisa 2025/2026, ohjeet                        EXECUTIVE GOLF, Konetie 2, Tila 16, Tuusula 

Kisamuoto: Lyöntipeli (NET) tai Pistebogey 

Kierroksia: 6 

Viime kauden Talviturnauksen jälkeen aloitamme uuden Golftaitojen haastekisan. Jokainen kierros pelataan 
vaihtelevissa olosuhteissa. Sinun tulee antaa kaikkesi 6 kierroksen ajan, jotta voit voittaa tämän kauden 
kilpailun. 

Ja mukana kisassa on muutakin, viimeinen kierros vaatii sinulta puttitaitoja. Mutta ei huolta, saat siihen apuja. 

Säännöt ja tulospalvelu 

• Tapa tulosten laskentaan vaihtelee kierrosten välillä, se pitää kisan jännittävämpänä. 
• Tänä vuonna ei ole pakko pelata jokaista kierrosta voidaksesi osallistua seuraavaan kuukauden kisaan. 
• Mutta osallistumalla joka kuukausi keräät pisteitä lopulliseen sijoitukseen. 
• Pisteissä huomioidaan ko. kuukauden lopullinen sijoittumisesi. 
• Viimeinen sija antaa 1 pisteen, toiseksi viimeinen 2 pistettä jne. Joten mitä enemmän pelaajia, niin sitä 

enemmän voit saada pisteitä. 
• Sinun täytyy kirjautua Trackmanin tilillesi, jotta pisteet kirjautuvat kisaan. 
• Sinulla täytyy olla alla vähintään 2 täyttä kierrosta Trackmanissa, jotta voit osallistua kisaan. 

 
Bonushaasteita: 
Pisin aloitus (satunnaisia väyliä kisan aikana, jotta voit kehua lyönneilläsi…) 
Lähimmäksi Lippua joka kuukausi, saat lahjakortin golfhanskaan Griplexiltä. 
Koko kilpailun voittanut saa 20 tunnin sarjakortin Executive Golfin simulaattoriin. 
Alhaisimman henkilökohtaisen tuloksen (netto) koko turnauksen aikana pelannut voittaa 12 kpl palloja. 


